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OBJETIVO GENERAL

Al finalizar el curso el alumno sera capaz de analizar y aplicar los diferentes conceptos y
metodologias empleados en el ciclo de desarrollo de sistemas de informacion.
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CONTENIDO TEMATICO

1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE SISTEMAS

1.1. Definicién de un sistema.

1.2.Tipos de sistemas.

1.3. Conceptos de desarrollo de sistemas.
1.4.Retos y problemas.

1.5. Participantes.

1.6. Conceptos de Ingenieria de Software.

2. ANALISIS DE SISTEMAS

2.1.Pasos previos al analisis de sistemas.
2.2.Deteccion de necesidades.
2.3.Levantamiento de informacion.
2.4.Propuesta de desarrollo.
2.5.Documento de especificacion funcional.
2.6. Eleccion del entorno de desarrollo.

3. ANALISIS ESTRUCTURADO MODERNO

3.1. Herramientas y metodologia.
3.2.Diagramas de Flujo de Datos.

4. DISENO DE SISTEMAS

4.1.Conceptos de disefio de sistemas.
4.2. Metodologia de disefio.
4.3.Herramientas.

5. DISENO ESTRUCTURADO MODERNO

5.1. Metodologia.

5.2. Herramientas.

5.3.Ventajas y limitaciones.

5.4. Modelo entidad/relacion

5.5. Diccionario de datos.

5.6. Especificacion de procesos (minispecs).
5.7.Diagrama de transicion de estados
5.8.Cartas de estructura

5.9. Particion por eventos.

5.10. Documentacion.

6. HERRAMIENTAS CASE

6.1. Introduccion a las herramientas CASE.
6.2.Taller de CASE.



7. ELABORACION DE PROTOTIPOS

7.1. Prototipos no funcionales.
7.2.Prototipos funcionales.
7.3.Ventajas y riesgos de los prototipos.

8. ESPECIFICACION DE PROGRAMAS

8.1.Disefio de pantallas.

8.2.Disefio de reportes.

8.3.Disefo de procesos.

8.4.Interfaz con el usuario.

8.5. Lectura optica.

8.6.Cddigo de barras.

8.7.Sistemas de informacion multimedia.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS A UTILIZAR

Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

XXX XXX | X

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE A UTILIZAR

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

XX |X| X

Participacién en clase

Asistencia

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
Ingenieria en Computacion | en Ciencias Computacion o,

0, Matematicas Aplicadas | de la Electrénica o,

a la Computacion o, Computacion Sistemas
Ingenieria Mecanica

Eléctrica.




