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INTRODUCCION

La simulacién computacional de operaciones unitarias y procesos industriales, s una de las dreas de investigacion de la Ingenieria Quimica més importante para
el desarrollo tecnologico. Requiere de conocimientos de Ingenieria de Procesos, Disefio de Equipo, Sisefio de Reactores, Fenémenos de Transporte, Fisicoquimica,
Dinémica y Control, Métodos Numéricos y principalmente, Programacién. La Programacion Orientada a Objetos es una herramienta que, utilizada adecuadamente,
permite obtener algoritmos computacionales robustos y eficientes, ademis de ser més fécil darles mantenimiento. El presente curso de Programaciéon Aplicada esté
dedicada a la Programacion Orientada a Objetos con aplicaciones précticas a la Ingenieria Quimica.

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO.

Proporcionar al alomno los conceptos y el conocimiento de un lenguaje de programacidn orientada a objetos y escribir algoritmos computacionales de utilidad a la
Ingenieria Quimica.
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PROGRAMA:

" A SLUL
:?)Rts TEMA : :{%&s TEMA: SUBDIRECCION DE
8 UNIDAD I. INTRODUCON A LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS 8 UNIDAD II. CARACTERISTICAS DE C++ LCERTIHICALIUN VLUNTRUL
OBIETIVQ : El.alumno ocnooeri los conoeptos y mecanismos basicos del paradigma de la QHJETWO : Conover l@ oar.aolcristioas vbésicn y avunmdub ExkAb&R&%%ng é{"»&'&[&'ﬁ'
programacion orientada a objetos. instrumento de programacion orientada a objetos. Y PROGRAMAS DE ESTUDIO
CONTENIDO : L1. Introduccion CONTENIDO :
1.2 Mecanismos basicos de la P.O.O. 1.1 C++ yla POO.
1.2.1 Objetos 11.2 Diferencias entre C++ y C
1.2.2 mensajes 11.2.1 Funcionecs. Nucvas palabras clave. Comentarios.
1.2.3 Métodos 11.2.2 Operadores C++. Prioridad y orden de cvaluacion.
1.2.4 Clases, subclases y objetos. 11.2.3 Conversion explicita dél tipo de una expresion. Conversion dal tipo Void
1.3 Carsotcristicas do 1a P.O.O. 11.2.4 Tipos de datos: tipos predefinidos
1.3.1 Abstraccién. 11.2.5 Identificacioncs y estruoturas. Ambito referido a una estructura
1.3.2 Encapsulamiento 11.2.6 Doclaracion de constantes: calificador Const. Flexibilidad cn las declaraciones
1.3.3 Herencia I11.2.7 El operador de resolucion de ambito
i.3.4 polimorfismo 11.2.8 Enlace de tipo seguro
1.3.5 El paradigma dc la P.O.O. I1.3 Entrada y salida estdndar.
1.3.6 Disedio orientado a objetos. 11.4 Argumentos por defecto en una funcion.
115 Funoiones en linca.
IL6 Funciones sobrecargadas
IL7 Referencias
11.8 Paso de pardmetros por referencia
11.9 Referencia como valor retornado
1110 L.os operadores New y Delete
11.10.1 Operadar New
B _ 11.10.2 Puntero new handler
3 +NIDAD III. CLASES 8 UNIDAD V1. PATRONES )
VBJETIVO : Proporcionar al estudiante las téonioas de programacion orientada a objetos CONTENIDO :
para cl mancjo de las diferentos olases do objetos. VL1 Introduccion
CONTENIDO : [IL.I Intreoduccién y panorama general VIL.2 Un patrén sencillo
[I1.2 Clascs y miembroa V1.3 Patrones de Lista
1.3 Intorfaces ¢ implantacioncs V1.4 Patrones de funcién.
I11.4 Caracteristicas scoundarias de las olascs V1.5 Resolucion de sobrecarga de funcion patron
1115 Construcoin y destruccion. VL6 Argumentos de patron.
V1.7 Derivacion y patroncs
V1.8 Un amreglo asociativo
V1.9 Ejercicios.
8 UNIDADIV.  CLASES DERIVADAS 8 UNIDAD VII. MANEJO DE EXCEPCIONES.
ONBIJETIVO : Proparcionsr al cstudianto las téonicas de programacion orientada a objotos CONTENIDO:

para ¢l mancjo do las olasos de objotos derivadas y abstractas.
CONTENIDO : IV.1 Introducocién y panorama general

VI1.1 Mancjo de errorcs.
VI1.2 Disariminacion de exocpoiones.

IV.2 Clases derivadas VIL3 Asignacién de nombres a las excepciones.
IV.3 Clascs abstracias VIi.4 Adquisicidn de recursos.

IV.4 Un programa complcto VIL1.5 Excopciones que no son errorcs.

IV.5 Herencia miltiple VI1.6 Expecificaciones do interfaz

1V.6 Control de acocso VIL.7 Exoep no atrapad

IV.7 Almacenamiento disponible. VIL8 Alternativas para mancjar crrorcs.

IV.8 Ejorcicios Vil.9 Ejervicios.




UNIDAD V. OPERADORES SOBRECARGADOS 8 UNIDAD VIIIL. FLUJOS (STREAMS)
CONTENIDO : CONTENIDO :

V.1 Introduocion. VL1 Introduccitn.

V.2 Funoiones de operadores VIIL2 Salidas

V.3 Conversidn de tipo defmida por ¢l usuario VIIL3 Entradas

V.4 Literales. VIIL4 Imposicién de formato.
V.5 Objetos grandes VIIL5 Archivos y flujos

V.6 Asignacién ¢ iniciacion. VIIL6 Entradas/Salidas on C.
V.7 Subindioos. VII1.7 Ejarcicios.

V.8 Llamada a una funcién.

V.9 Indireocion.

V.10 Incremento y doaremento,

V.11 Una olase de oadena de caracteres.

V.12 Amigas y miembros

V.13 Advertencias.

V.14 Ejercicios.

METODOLOGIA DE LA ENSENANZA :

Exposicién oral

Exposicién audiovisual

Elaboracién de programas de computo orientados a objetos
Practicas de taller de computo

METODO DE EVALUACION :
Ex#menes parciales

Tareas y trabajos fucra del aula
Desarrotlo de programas

Terribile, Mark A.
C++ Programming
Mc Graw Hill. México, 1993

Spuler, David
C++ and C efficiency
Prentice Hall. México, 1992

Murray, L. And Papas, P.
Microsoft C/C++ 7: The complete reference
Mc Graw Hill. México, 1993

REQUISITOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA :

Programacién y computacién

PERFIL PROFESIOGRAFICO DE QUIEN IMPARTE LA ASIGNATURA :

Ingeniero Quimico, Quimicos y afines con conocimientos en el drea de la computacion.
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