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PROGRAMA DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA: PROGRAMACIÓN APLICADA 'I Q S jS  DEL SÉPTIMO SEMESTRE
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ÓRGANO INTERNO QUE COORDINA EL PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: DEPARTAMENTO DE MATEMÁTICAS 
CAMPO : COMPLEMENTARIO. MODALIDAD: CURSO TEÓRICO-PRÁCTICO CARÁCTER DE LA ASIGNATURA: OPTATIVA
ASIGNATURA PRECEDENTE: PROGRAMACIÓN Y COMPUTACIÓN. ASIGNATURA SUBSECUENTE: NINGUNA

INTRODUCCIÓN

La simulación computacional de operaciones unitarias y procesos industriales, es una de las áreas de investigación de la Ingeniería Química más importante para 
el desarrollo tecnológico. Requiere de conocimientos de Ingeniería de Procesos, Disefio de Equipo, Siseflo de Reactores, Fenómenos de Transporte, Fisicoquímica 
Dinámica y Control, Métodos Numéricos y principalmente, Programación. La Programación Orientada a Objetos es una herramienta que, utilizada adecuadamente 
permite obtener algoritmos computacionales robustos y eficientes, además de ser más fácil darles mantenimiento. El presente curso de Programación Aplicada está 
dedicada a la Programación Orientada a Objetos con aplicaciones prácticas a la Ingeniería Química.

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO.

Proporcionar al alumno los conceptos y el conocimiento de un lenguaje de programación orientada a objetos y escribir algoritmos computacionales de utilidad a la 
Ingeniería Química.
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8 UNIDAD I. INTRODUCÓN A LA PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBIETOS 
OBJETIVO : El alumno oonooerá lo» oonoeptos y mecanismos básico« del paradigma de la 
programación orientada a objeto«.
CONTENIDO : 1.1. Introducción

1.2 Mecanismos básico« de la P.O.O.
1.2.1 Objeto«
1.2.2 menaaje«
1.2.3 Método*
1.2.4 Claica, subclases y objeto«.

1.3 Característica« de la P.O.O.
1.3.1 Abstracción
1.3.2 EnoapauUunicnto
1.3.3 Herencia
1.3.4 polimorfismo
1.3.5 El paradigma de la P.O.O.
1.3.6 Diaeflo orientado a objeto*.

8 UNIDADII. CARACTERÍSTICAS DEC++ o t r t  i iHCACiÚN v l,ÜNI ROL 
OBJETIVO : Conocer las característica» básicas y avan/Aila^ t'S'

fXOgramac,ón or,cntada a objctü“ Y PROGRAMAS de e s t u d io  CON! I'.NIIX):
II. 1 C+ t y la P O.O.
11.2 Diferencias entre ( ‘' 1 y C

11.2.1 Funciones. Nueva» palabras clave. Comentarios
11.2.2 Operadores C t t. Prioridad y orden de evaluación.
112.3 Conversión explícita dél tipo de una expresión Conversión del tipo VouJ 
112 4 Tipo« de dato«; tipo predefinido«
11.2.5 Identificaciones y estructuras. Ambito referido a una estructura
11.2.6 Declaración de con» tan tea: calificador Const. Flexibilidad en la» declaracioncs
11.2.7 El operador de resolución de ámbito 
11.2.X Enlace de tipo seguro

11.3 Entrada y salida estándar.
11.4 Argumento» por defecto en una función.
II.) Funoiones en linea.
II.ó Funoiones sobrecargadas 
II. 7 Referencias
11.8 Paso de parámetros por referencia
11.9 Referenoia oomo valor retomado
11.10 Lo* operadora« New y Delete 

II I0 1 Operador New
II. 10.2 Puntero new handler

.5 i XIDADIII. CLASES
OBJETIVO : Proporcionar al estudiante las técnica» de programación orientada a objeto* 
para el manejo de la« diferente« olasoa de objeto*.
CONTENIDO : III. 1 Intreoduoción y panorama general

111.2 Clase« y miembro«
111.3 Interfaces e implantaciones
111.4 Características secundarias de las olases 
III. 5 Construcción y destruooión

8 UNIDAD VI. PATRONES
CONTENIDO :
VI. 1 Introducción 
VI.2 Un patrón sencillo 
VI.3 Patronea de Liita 
VI.4 Patrono« de función.
VI. 5 Resolución de sobrecaiga de íiinoión patrón 
V1.6 Argumentos de patrón.
VI.7 Derivación y patrones 
VI.8 Un arreglo asociativo 
VI.9 Ejercicio«

8 UNIDAD IV. CLASES DERIVADAS
ONBJETIVO : Proporcionar al estudiante la« técnica» de programación orientada a objeto« 
para el manejo de las clase« de objeto« derivada* y abatraota«.
CONTENIDO : IV. 1 Introducción y panorama general 

IV. 2 C laica derivada«
IV.3 Clase» abstractas
IV.4 Un programa oompleto
IV.5 Herencia múltiple
IV.6 Control de aooeao
IV.7 Almacenamiento ditponible.
IV.8 Ejorcioios

8 UNIDAD Vn. MANEJO DE EXCEPCIONES.
CONTENIDO:
Vil. 1 Manejo de errores.
V11.2 Discriminación de excepciones
Vil.3 Asignación de nombres a las excepciones.
VII.4 Adquisición de recursos.
Vil. 5 Excepciones que no son errores.
VIl.ó Expecificaciones de interfaz.
VII.7 Excepciones no atrapadas.
VII.8 Alternativas para manejar errores.
VU.9 Ejercicio«



UNIDAD V. OPERADORES SOBRECARGADOS 8 UNIDAD VIII. FLUJOS (STREAMS)
CONTENIDO : CONTENIDO:
V 1 Introduoción. VIII. 1 Introducción.
V.2 Funciona de operadora VIII.2 Salida»
V.3 Conversión de tipo definida por el usuario VIII.3 Entradas
V.4 Lítenlo. VIII.4 Imposición de formato.
V.5 Objetos grandes VIII.3 Archivo* y flujo*
V.6 Asignación e iniciación. VIII.6 Entradas/Salidas en C.
V.7 Subíndices VIII.7 Ejcroioios.
V.8 Llamada a una función.
V.9 Indireoción.
V. 10 Incremento y decremento.
V I 1 Una oíate de cadena de oaraaterca.
V.12 Amiga* y miembro«
V. 13 Advertencias.
V. 14 Ejeroicio*.

METODOLOGÍA DE LA ENSEÑANZA :
Exposición oral 
Exposición audiovisual
Elaboración de programas de cómputo orientados a objetos 
Prácticas de taller de cómputo

MÉTODO DE EVALUACIÓN:
Exámenes parciales
Tareas y trabajos fuera del aula
Desarrollo de programas

REQUISITOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA :

Programación y computación

PERFIL PROFESIOGRÁFICO DE QUIEN IMPARTE LA ASIGNATURA :

Ingeniero Químico, Químicos y afines con conocimientos en el área de la computación.

B I B L I O G R A F Í A  B Á S I C A :

Terribile, Mark A.
C++ ftogramming 
Me Oraw Hill. México, 1993

Spuier, David
C++ and C eflficiency 
Pr enti ce Hall. México, 1992

Murray, L  And Papas, P.
Microsoft C/C++ 7: The complete reference 
Me Oraw Hill. México, 1993

Rau, Bindu R.
C++ and OOP Paradigm 
Me Oraw Hill. México, 1993

Murray, L  And Papas, P.
Borland C++ Handbook 
Me Oraw Hill. México, 1993

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA :

Fasion, Ted
Borland C++ 3.1. Object oriented programming 
Edit. Osborne. Me Grew Hill. México, 1992

Spuler, David
C++ and Object oriented programming. 
Prentice Hall. México, 1995
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