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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE:

Disefio y Manufactura por Computadora

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD: Curso

TIPO DE ASIGNATURA: Tedrico — Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Sexto

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Obligatoria

NUMERO DE CREDITOS: 10

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 6 Teodricas: 4 | Practicas: 2 ggrglaar;? 16 | DE 96
SEMANA: ) HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna

OBJETIVO GENERAL

Al finalizar el curso, el alumno conocera las técnicas actuales de disefio y
manufactura por computadora para realizar dibujos mecanicos, modelos
tridimensionales, la programacion y la operacién de maquinas de control numerico.

INDICE TEMATICO

UNIDAD TEMAS Horas Horas
Tedricas Practicas
1 El Proceso de Disefio 8 0
2 Dibujo por Computadora 18 4
3 Modelado Tridimensional 14 4
Introduccion a la Manufactura por
4 4 4
Computadora
Programacion de Maquinas de
5 Control Numérico (CNC) 20 20
Total de Horas 64 32
Suma Total de las Horas 96




CONTENIDO TEMATICO

. EL PROCESO DE DISENO
1.1. Concepto de diseno.

1.1.1. Invencién, creatividad.
1.2. Identificacion de la necesidad.
1.3. Investigacion de fondo.
1.4. Planteamiento de la meta.
1.5. Especificaciones de tarea.
1.6.Ideacion e invencion.
1.7. Analisis.

1.8. Seleccion.
1.9. Disefo detallado.
1.10. Elaboracién de prototipos y pruebas.

. DIBUJO POR COMPUTADORA

2.1.Inicio de un dibujo en dos dimensiones.
2.2.Control del entorno del dibujo.
2.3.Organizacion del dibujo en capas.
2.4.Tipos y grosores de lineas.

2.5. Anotacion con texto.

2.6.Creacion de dibujos exactos.
2.7.Creacion de objetos elementales.
2.8. Acotacion.

2.9.Creacion de polilineas y splines.
2.10. Edicién basica de objetos.

2.11. Dibujo de patrones de sombreado.

. MODELADO TRIDIMENSIONAL

3.1. Introduccion.

3.2.Barras de herramientas y menus.

3.3. Construccién de piezas mecanicas.
3.4.Visualizacién del modelo tridimensional.
3.5. Creacion del Layout.

3.6. Métodos de Acotacion.

. INTRODUCCION A LA MANUFACTURA POR

COMPUTADORA

4.1. Antecedentes historicos.

4.2.Sistemas CAD/CAM (Diseno por computadora/Manufactura por
computadora).

4.3. Aplicaciones.

. PROGRAMACION DE MAQUINAS DE CONTROL NUMERICO (CNC)
5.1.Introduccion.



5.2.Ventajas y desventajas del control numérico.

5.3. Configuracion de los ejes y su identificacion.

5.4. Tipos de movimiento.

5.5. Sistemas de programacion.

5.6.Lenguajes generales y especificos.

5.7.Lenguaje usado por la unidad NC (Control numérico).
5.8. Ciclos enlatados (Canned Cycles).

5.9.La herramienta en la maquina CNC.

5.10. Funciones auxiliares.

5.11. La programacion automatica.

PRACTICAS

Modeladoen 2y 3 D.

Fresadora de CNC. Funcionamiento.
Fresadora de CNC. Programacion manual.
Fresadora de CNC. Maquinados.

Torno CNC. Funcionamiento.

Torno CNC. Programacion manual.

Torno CNC. Maquinados.

Centro de maquinado. Funcionamiento.
Centro de maquinado. Programacion manual.
10 Centro de maquinado. Maquinados.
11.Programacion automatica.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS A UTILIZAR
Exposicién oral v
Exposicion audiovisual v
Ejercicios dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula
Lecturas obligatorias
Trabajo de investigacion v
Practicas de taller v
Practicas de campo
Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL A UTILIZAR
PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE
Examenes parciales v
Examen final v
Trabajos y tareas fuera del aula v

Participacion en clase

Asistencia

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO AREA AREA
INDISPENSABLE DESEABLE

Ingenieria Mecanica 0, en Mecanica Mecanica o, Diseno y

Ingenieria Mecatronica | 6, Mecatrénica | Mecatronica Manufactura




