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INFORMATICA (106-045)

ASIGNATURA: SEMINARIO DE SISTEMAS EXPERTOS I

INFORMATICA Y COMPUTACION
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CARACTER DE LA ASIGNATURA: OPTATIVO
TIPO DE LA ASIGNATURA: TEORICO-PRACTICO
ASIGNATURA ANTECEDENTE: NINGUNA

CLAVE: 0003

HORAS POR SEMANA: 6 (2 TEORICAS Y 4 PRACTICAS)

SEMANAS POR SEMESTRE: 16
HORAS POR SEMESTRE: 96
UBICACION: OCTAVO SEMESTRE

ASIGNATURA SUBSECUENTE: SEMINARIO DE SISTEMAS

EXPERTOS I
MODALIDAD: SEMINARIO

OBJETIVO GENERAL: AL FINALIZAR EL CURSO EL ESTUDIANTE EVALUARA LOS ALCANCES Y LIMITACIONES DE LOS SISTEMAS EXPERTOS

HORAS TEMATICA OBJETIVOS EDUCACIONALES SUGERENCIAS
DIDACTICAS
12 1.  Sistemas expertos 1. Particular de la unidad. Exposicién del
1.1 ntroduccién Conocer que son los sistemas expertos, definirlos y sus 4reas de | profesor Prictica y
’ ) ) aplicacién ejercicios
1.2 Definicién y clasificacién individuales.
1.3 Areas de aplicacién
18 2. Arquitectura general de los sistemas expertos 1. Particular de la unidad. Exposicién del
2.1 Introduccién Conocer y desarrollar la arquitectura de los sistemas expertos. profesor Practica y
1 ejercicios
2.2 Caracteristicas de la arquitectura individuales.
18 |3, Representaci6n del conocimiento. 1. Particular de la unidad. -Exposicion oral
3.1 Introduccién Al finalizar esta unidad el alumno deber4 : Enunciar algunos de los "f*Pl‘Ff‘“(’" de
. " modelos de representacion y los mecanismos de inferencia que operan | €J€rcicios
3.2 Representacién declarativa sobre ellos. _Investigacién
33 L_ognca de predxcado§ 2. Especificos : g];[:lpz}l »
3.4 sistemas de producci6n. Blalummo seedicapa s : n;narmca o
- Describir los componentes de un sistema de produccién grapo
- Utilizar sistemas de produccién para enunciar un problema y aplicar
l6gica de predicados para resolverlo.
12 4. Mecanismos de razonamiento 1. Particular de la unidad. Exposicién del
4.1 Tntroduccién Conocer algunos mecanismos de razonamiento que se aplican a los | profesor Practica y
’ . . sistemas expertos. ejercicios
4.2 Caracteristicas de los mecanismos individiales.
4.3  Sistemas basados en I6gica de predicados
4.4 Sistemas directos (Forward y Backword)
4.5 Algunos sistema de deduccién
16 |5.  Programacién PROLOG L. Particular de la Unidad. -Aplicacién de
Al finalizar esta unidad el alumno debera: EJercicos.
Utilizar el lenguaje LISP o PROLOG para realizar programas de
aplicacién en Inteligencia Artificial.
20 6.  Construccién de un prototipo de sistema experto 1. Particular de la Unidad 'EXP?SiC_i‘?“ oral
simple Al finalizar esta unidad el alumno deber4 explicar las caracteristicas "_\Pl‘.cf“:‘o“ de
funciones y elementos de los sistemas de deduccion. Ejereiclos
2. Especificos -Investigacion
: 1
El alumno ser4 capaz de: ir)‘: r[:z‘mica de
-Enumerar e identificar los diferentes tipos de sistemas de deduccién. .
-Describir las principales diferencias que existen en los diversos tipos grupo
de sistemas de deduccién.
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METODOLOGIA DE LA ENSENANZA:

1. Exposicién del profesor
2. Tareas y ejercicios individuales
3. Exposicién de alumnos.

PERFIL PROFESIOGRAFICO

Docente con formacién enfocada a las dreas Ciencias Computacionales
y la aplicacién de Sistemas de Programacién:

- Actuario
- Matemdticas aplicadas a la Computacién
- Ingenierias en Computacion, en Sistemas
- Lic. en Informatica
- Lic. en Ciencias de 1a Computacién

EVALUACION:

a) Exdmenes Parciales al finalizar cada tema
b) Tareas y trabajos de Investigacién

¢) Participacién en Clase

d) Asistencia

€) Préctica grupal

f) Exposicién grupal
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