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ASIGNATURA: SEMINARIO DE GRAFICACION POR COMPUTADORA 1

AREA: INFORMATICA Y COMPUTACION
CREDITOS: 8

CARACTER DE LA ASIGNATURA::OPTATIVO
TIPO DE LA ASIGNATURA: TEORICO-PRACTICO

HORAS POR SEMANA: 6 (2 TEORICAS Y 4 PRACTICAS)
SEMANAS POR SEMESTRE: 16

HORAS POR SEMESTRE: 96

UBICACION: OCTAVO SEMESTRE

CLAVE: 0004

ASIGNATURA ANTECEDENTE: NINGUNA

ASIGNATURA SUBSECUENTE: SEMINARIO DE GRAFICACION POR

COMPUTADORA I
MODALIDAD: SEMINARIO

OBJETIVO GENERAL: PROPORCIONAR AL ALUMNO LAS BASES TEORICAS Y PRACTICAS DE LA GRAFICACION POR COMPUTADORA EN DOS

DIMENSIONES.
HORAS TEMATICA OBJETTVOS EDUCACIONALES SUGERENCIAS
DIDACTICAS

25 1. Introduccién Proporcionar al alumno un panorama de los elementos que forman a la | Exposicion del
graficacién por computadora hardware y software, asi como conceptos | profesor y practicas
generales de 4lgebra y célculo vectorial. individuales.

25 2. Primitivas gréficas Proporcionar al alumno los elementos bisicos que constituyen a | Exposicién del
cualquier imagen desarrollada en computadora, asi como ensefiarle los | profesor y practicas
métodos para su generacién. individuales.

26 3. Transformaciones 2D ‘Proporcionar al alumno las técnicas de transformacién bidimensional | Exposicién del
sobre los primitivos gréifico profesor y practicas

individuales,

20 4. Disefio de curvas Introducir al alumno en la generacién de primitivos curvos en dos Exposicién del
dimensiones. profesor y practicas

individuales.
METODOLOGIA DE LA ENSENANZA: PERFIL PROFESIOGRAFICO

1. Exposicién del profesor
2. Tareas y ejercicios individuales
3. Practicas con software de apoyo

Docente con formacién enfocada a las 4reas Ciencias Computacionales
y la aplicaci6n de Sistemas de Programacién:

- Matemaiticas aplicadas a la Computacién
- Ingenierfa en Computacién o en Sistemas
- Lic. en Informética

- Lic. en Ciencias de la Computacién

EVALUACION:

a) Exdmenes Parciales al finalizar cada tema
b) Tareas y ejercicios
C) Participacién en Clase
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