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IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

MODALIDAD:  Curso |

TIPO DE ASIGNATURA: Practica

SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Octavo

CARACTER DE LA ASIGNATURA: Optativa

NUMERO DE CREDITOS: | 4

HORAS DE TOTAL
CLASEALA 4 Tedricas: 0 | Practicas: 4 gemlana§ 6 | DE 62
SEMANA: ¢ clase: HORAS:

SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ilustracion Digital |

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Ninguna

OBJETIVO GENERAL

Introducir al alumno la elaboracion de ilustraciones manipulando la tecnologia digital,
seleccionando las herramientas adecuadas incluidas en programas de aplicacion a
base de bitmaps o vectores y decidira con exactitud el formato de sus archivos y
calidad de resolucion para la salida de sus productos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso, el alumno:

A) Sera capaz de elaborar ilustraciones manipulando la tecnologia digital, seleccionando las
herramientas adecuadas incluidas en un programa de aplicacién determinado a base de
bitmaps.

INDICE TEMATICO
UNIDAD TEMAS Horas | Horas
Tedricas | Practicas

1 Programa de Aplicacion a Base de Bitmaps tipo 0 6
painter

2 Vectores 0 6

3 Filtros 0 6

4 Herramientas de Simulacion 0 6

3) Practicas con el Programa 0 16
Elaboracion de wuna llustracion Mezclando

6 Imagenes de Archivo, Texturas y Trazos a Mano 0 14
Libre, Aplicando Mascarillas para Reservar
Areas
Tareas de Investigacion y Ejercicios Practicos 0 10




Total de Horas Teobricas 0

Total de Horas Practicas 64

Total de Horas 64

CONTENIDO TEMATICO

Unidad I: Programa de aplicacion a base de bitmaps tipo painter.

1.1. El programa de aplicacion Painter

. La caja de herramientas

. La paleta de colores

. La paleta de instrumentos

. La paleta de papeles

. La ventana selectora de tamaiio y forma del instrumento (brush size)
.6. La ventana de mascarillas

1.1.7. Imagenes del tutorial

1.2. Ejecucion de un ejercicio simple utilizando las herramientas e instrumentos mas
comunes
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Unidad Il: Vectores

2.1. Vectorizacion de contorno.

2.2. Grabado en madera

2.3. Perfilado radial.

2.4. Personalizacién del vectorizado

Unidad lll: Filtros
3.1. Tipos de filtraje

Unidad IV: Herramientas de simulaciéon
4.1. Oleo

4.2. Pastel

4.3. Gises

4. 4. Goauche

4.5. Acuarela

4.7. Rotulador

Unidad V: Practica con el programa
5.1 Elaboracion de una ilustracion a mano libre
5.1.1. Formateado y definicion de la resolucion de salida
5.1.2. Manipulacién con el programa
5.1.3. Impresién
5.2 Elaboracion de una ilustracion a partir de una imagen de archivo
5.2.1. Formateado y definicién de salida
5.2.2. Importar una imagen de archivo
5.2.3. Reformatear
5.2.4. Manipulacion de la imagen



5.2.4.1. Creacion de archivos con soluciones alternativas
5.2.5. Impresidn del archivo seleccionado

Unidad VI: Elaboracion de una ilustraciéon mezclando imagenes de archivo,
texturas y trazos a mano libre, aplicando mascarillas para reservar areas.
6.1. Formateado y definicién de salida
6.1.1. Importar una imagen de archivo
6.1.2. Reformatear
6.1.3. Manipulacion de la imagen
6.1.3.1. Uso de plantillas para mascarillas por libreria
6.1.3.2. Uso de plantillas para mascarillas a mano libre
6.1.3.3. Creacién de archivos con soluciones alternativas enfatizando
acabados y texturas
6.1.4. Impresién del archivo seleccionado.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicién oral

Exposicién audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

NNENENENANENANEN

Practicas de campo

Otras




MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

ANRYANANEAN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA DESEABLE

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE
Lic. En Disefo Gréafico, En Artes Dibujo e ilustracion
Comunicacion Grafica, Visuales digital

Disefio y Comunicacion
Visual
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