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OBJETIVO GENERAL

Proporcionar los conocimientos tedrico-practicos que capaciten al alumno en el
desarrollo de las diferentes etapas que conforman la historieta para que la integre a
los diferentes proyectos de comunicacion visual que la requieran.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso, el alumno:

A) Conocera la historia y los antecedentes de la historieta.

B) Conocera sus géneros y tipos.

C) Analizara sus componentes.

D) Iniciara el desarrollo de las diferentes etapas para un proyecto personal

INDICE TEMATICO
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Tedricas | Practicas

Notas Historicas

Analisis de historietas

Proceso de Elaboracién de la Historieta

El Personaje y su Entorno

Proceso de Disefo Editorial

La Historieta y los Medios de Comunicacién

Régimen Legal de la Historieta
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Tareas de Investigacion y Ejercicios Practicos
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Total de Horas Teoricas

Total de Horas Practicas 64

Total de Horas 64




CONTENIDO TEMATICO

Unidad I: Notas histéricas
1.1. Antecedentes
1.1.1. Siglos XVII y XVIII
1.1.1.1. Inglaterra
1.1.1.2. Francia
1.1.1.3. Espanfia
1.1.1.4. Italia
1.1.2. Siglo XIX
1.1.2.1. Inglaterra
1.1.2.2. México
1.1.2.3. Francia
1.1.2.4. Alemania
1.2. Historia
1.2.1. "Yellow Kid" (1895)
1.2.2. "The Katzenjammer Kids" ("Los sobrinos del capitan") y "Buster Brown"
1.2.3. "Krazy Kat" (primera que usa animales como personajes)
1.2.4. Windsor McCay y la historieta surrealista
1.2.5. Siglo XX. La historieta como un medio de expresién
1.2.5.1. Prehistorieta
1.2.5.2. Preclasicismo
1.2.5.3. Clasicismo
1.2.5.4. Barroco
1.2.5.5. Neoclasico

Unidad lI: Analisis de historietas
2.1. Tipos
2.1.1. Historieta comica
2.1.2. Historieta realista
2.2. Géneros
2.2.1. Accion y aventuras
2.2.2. Didactica
2.2.3. Publicitaria
2.2.4. Cientifica
2.2.5. Ciencia ficcidn
2.2.6. Policiaca
2.2.7. Erdtica y pornogréfica
2.2.8. Alternativa
2.3. El lenguaje de la historieta
2.3.1. Unidades significativas de la historieta
2.3.2. Fundamentos semidticos de la historieta
2.3.3. Estructura de la historieta
2.3.4. Montaje y proceso de lectura
2.3.5. Géneros y su clasificacion poética
2.3.6. Laimagen



2.3.7. Esquema estructural
2.3.7.1. Eleccion del método
2.3.7.2. Nivel de la topografia
2.4. Diferencias y niveles de la estructura de los personajes
2.4.1. Entorno de los personajes
2.4.1.1. Campo
2.4.1.2. Ciudad
2.4.2. Campo de batalla
2.5. Consideraciones ideoldgicas
2.5.1. |deologia - concepto y producto sociedad
2.5.2. El proceso productor, producto y consumidor
2.5.3. La historieta como sistema ideologico
2.5.4. El desarrollo de la accidn sincronica y diacrénica
2.6. Analisis del disefo editorial
2.6.1. Presentaciones
2.6.1.1. En tira
2.6.1.2. En una pagina
2.6.1.3. En varias paginas
2.6.2. Diagramaciones (vifietas o pictogramas)
2.6.3. Dialogo visual
2.6.4. Modos individuales de dibujo
2.6.5. Areas para texto (globos tradicionales y novedosos)
2.6.6. Tipografia manuscrita

Unidad Ill: Proceso de elaboracién de la historieta
3.1. Delimitacion de la narracion
3.1.1. El cuento
3.1.1.1. Estructura narrativa
3.1.1.1.1. La trama
3.1.1.1.2. Lo bueno, lo malo y la separacion
3.1.1.1.3. Prohibiciones relacionadas con la separaciéon
3.1.2. El relato
3.1.2.1. Maravilloso
3.1.2.2. Elrito
3.1.2.3. El mito
3.1.3. El espacio
3.1.3.1. Misterioso
3.1.3.2. Encantado
3.1.4. Relacion espacio-tiempo
3.1.4.1. Como elemento de composicion
3.1.4.2. De forma y contenido
3.2. Interpretacién del personaje
3.2.1. Anatomia humana
3.2.1.1. Comparada
3.2.1.2. Gestualidad
3.2.1.3. Estudio del movimiento
3.2.1.4. Estereotipos, tipografia y grupos étnicos



3.2.1.5. La indumentaria del personaje

Unidad IV: El personaje y su entorno
4.1. Ambientes
4.1.1. Naturales
4.1.2. Tecnoldgicos
4.2. Dialogo visual
4.2.1. Linea de indicatividad
4.2.2. El continente
4.2.3. El mapa
4.2.4. El globo
4.2.5. El delta
4.2.6. Ritmo integral de la vifieta
4.2.7. Iconografia del personaje

Unidad V: Proceso de disenio editorial
5.1. Originales
5.1.1. Ampliacion de dibujos a proporcion
5.1.2. Seleccion de materiales y soportes
5.1.3. Tecnologia del disefio editorial
5.1.3.1. Camisas de indicaciones y de color
5.1.4. Reproduccion de originales

Unidad VI: La historieta y los medios de comunicacién
6.1. Editorial

6.2. La historieta en el cine

6.3. La historieta en la television

6.4. La historieta en el lenguaje digital

Unidad VII: Regimen legal de la historieta
7.1. Promocion

7.2. Difusion

7.3. Distribucién

7.4. Aplicaciones

7.5. Funcidn social de la historieta
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA
ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

ANENENENENENANAN

Practicas de campo

Otras




MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

AN ANANERN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

AREA DESEABLE

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE
Lic. En Disefo Grafico, En Artes Dibujo, ilustracion,
Comunicacién Grafica, Visuales caricatura e historieta

Disefio y Comunicacion
Visual
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