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OBJETIVO GENERAL 

64 

lntroducir al alumna en el conocimiento de Ia historia y tecnicas de animaci6n bidimensional 
y aplicarlas en un proceso creative dentro de los medias de comunicaci6n visual. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 
A) Adquirira conocimientos hist6rico-tecnicos generales de los equipos, procesos y 
materiales, que intervienen en Ia realizaci6n de Ia animaci6n bidimensional tradicional. } 
B) Conocera Ia funci6n del disenador que interviene en una producci6n animada para 
cualquiera de los medias audiovisuales. 
C) Ampliara su vision grafica valorando las formas de lenguaje animado. 
D) Aplicara los conocimientos en ejercicios de aplicaci6n practica. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Conceptos Basicos 0 8 
2 Animaci6n Bidimensional con dibujo 0 8 
3 Tecnicas Mixtas de Animaci6n Bidimensional 0 8 
4 Maquetas y Modelos 0 8 
5 Animaci6n Tridimensional de Objetos 0 8 
6 Desarrollo de Animaci6n con Dibujo 0 6 
7 Animaci6n Tradicional 0 6 
8 Tecnicas Mixtas de Animaci6n Bidimensional 0 6 

Tareas de lnvestigaci6n y Ejercicios Practices 0 6 
Total de Horas Te6ricas 0 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 64 



CONTENIDO TEMATICO 

Unidad 1: Conceptos basicos 
1.1. La fragmentaci6n del movimiento 
1.2. La descomposici6n del tiempo 
1.3. Principios hist6rico-tecnicos 

1.3.1. Emile Reynaud. 
1.3.1.1. El praxinoscopio y el teatro 6ptico 

1.3.2. Melies y Emile Cohl 
1.3.3. lnicios de Ia animaci6n norteamericana 
1.3.4. La animaci6n tradicional 
1.3.5. Animaci6n experimental 
1.3.6. Animaci6n asistida por computadora 

Unidad II: Animaci6n bidimensional con dibujo 
2.1. Animaci6n de lfnea sobre papel 

2.1.1. Caracteristicas basicas 
2.1.2. El dibujo a lfnea 
2.1.3. Movimientos 
2.1.4. Crecimiento 
2.1.5. Transformaciones 

2.2. Animaci6n con acetates 
2.2.1. Caracteristicas basicas 
2.2.2. Trazo manual y electrografico 
2.2.3. Rellenado de color 
2.2.4. Efectos especiales 
2.2.5. Retrofotografia 

Unidad Ill: Tecnicas mixtas de animaci6n bidimensional 
3.1. Animaci6n con recorte de papel 

3.1 .1 . Caracteristicas basicas 
3.1.2. Desplazamiento 
3.1.3. Fondo movible 
3.1.4. Titulos 

3.2. Animaci6n con arena y pintado en vidrio 
3.2.1 Materiales 
3.2.2. Equipo basico 

3.3. Animaci6n directa sobre pelfcula y otras tecnicas experimentales 

Unidad IV: Maquetas y modelos 
4.1. Personajes 
4.2. Escenografias 

Unidad V: Animaci6n tridimensional de objetos 
5.1. Animaci6n con munecos articulados 

5.1.1. Marionetas 



5.1.2. Mufiecos mecanicos motorizados 
5.1.3. Personajes a escala 

5.2. Animaci6n por pixelaci6n 
5.2.1. Objetos 
5.2.2. Personas 
5.2.3. Mufiecos mecanicos 
5.2.4. Lapsos de tiempo 

5.3. Mufiecos de plastilina o modelados 
5.4. Animaci6n en tablero de agujas 

Unidad VI: Desarrollo de animaciones con dibujo 
6.1. Animaci6n de linea sabre papel 

6.1.1. Caracterfsticas basicas 
6.1 .2. El dibujo a linea 
6.1.3. Movimientos 
6.1.4. Crecimiento 
6.1.5. Transformaciones 

Unidad VII. Animaci6n tradicional 
7.2. Animaci6n con acetates 

7.2.1. Caracterfsticas basicas 
7.2.2. Trazo manual y electrografico 
7.2.3. Rellenado de color 
7.2.4. Efectos especiales 
7.2.5. Retrofotograffa 

Unidad VIII: Tecnicas mixtas de animaci6n bidimensional 
8.1. Animaci6n con recorte de papel 

8.1.1. Caracterfsticas basicas 
8.1.2. Desplazamiento 
8.1.3. Fonda movible 
8.1.4. Tftulos 

8.2. Animaci6n con arena y pintado en vidrio 
8.2.1 Materiales 
8.2.2. Equipo basico 

8.3. Animaci6n directa sabre pelicula y otras tecnicas experimentales 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Lie. en Animaci6n , Artes 
Diseno Grafico, Visuales 
Comunicaci6n Grafica, 
Diseno y Comunicaci6n 
Visual 
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