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Licenciatura en Tecnologia

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
ENTRO DE FISICA APLICADA Y TECNOLOGIA AVANZADA
Y FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN

Carrera: Licenciatura en Tecnologia

Programa de la Asignatura:

COMPUTACION II
Clave: No. de créditos: 8 Semestre: 4°
DURACION DEL CURSO:
Semanas: 16
Horas a la semana: 5 (Teoria: 3, Prdcticas: 2)
Horas totales al semestre: 80 (Teoria: 48, Prdcticas: 32)

Cardcter de la asignatura: Obligatorio.

Modalidad: Curso.

Tipo de asignatura: Tedrico-Practico.
Tronco de desarrollo: Tronco Comun.
Area de conocimiento: Coémputo.
OBJETIVO.

Presentar al alumno métodos numéricos para resolver problemas matematicos, fisicos,
quimicos y biologicos.

REQUISITOS.
El alumno debe tener conocimientos de matematicas y de programacion basica en C.

Asignaturas antecedentes sugeridas:
Célculo I.

Algebra Lineal y Geometria Analitica.
Célculo II.

Variable Compleja.

Computacion 1.

ALCANCE.
El alumno conocera bases de métodos numéricos que implementara en la computadora.
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ASIGNATURAS CONSECUENTES SUGERIDAS:

Computacion I11.

Técnicas de ensefianza sugeridas:
Exposicion oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de la clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller o laboratorio

x)
x)
x)
x)
x)
x)
x)
(x)

Técnicas de evaluacion sugeridas:
Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula
Practicas de Laboratorio

Exposicion de seminarios por los alumnos

Participacidn en clase

x)
)
)
)
)
)

Perfil profesiogrdfico de quienes pueden impartir la asignatura:

Profesor con estudios de posgrado (maestria o doctorado) en ciencias o areas afines con una
fuerte preparacion matematica y computacional.

TEMAS:

I Sistemas de ecuaciones algebraicas lineales.

II Resolucion de ecuaciones no lineales.

11 Interpolacion.

v Raices de polinomios.

A% Aproximacion de funciones.

VI Cuadratura numérica.

VII Lenguaje C++ y programacion de algoritmos numéricos

Total horas

# HORAS

AN N O & D

48
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REFERENCIAS DEL CURSO.

Burden, R. L.
Numerical Analysis.
USA. Wadsworth International, 1978.

Press W. H., Teukolsky S. A., Vetterling W. T., Flannery B. P.,
Numerical Recipes in Fortran or C,
Cambridge University Press, 1992.

Bibliografia Complementaria:

Elden, L., Linde, W. K.
Numerical Analysis: An Introduction.
Boston. Academic Press, 1990.

Kahaner, D. et al.
Numerical Methods and Software.
New Jersey. Prentice Hall, 1989.

Conte, S., Boor, C. de.
Elementary Numerical Analysis: An Algorithmic Approach.
3rd edition. USA. McGraw Hill Book Company, 1980.

Gerald, C. F., Wheatley, P. D.
Applied Numerical Analysis.
Massachusetts. Addison-Wesley, 1989.

Light, W. editor.
Advances In Numerical Analysis I: Nonlinear Partial Differential Equations and Dynamic

Systems.
Oxford. Clarendon, 1991.

Schildt, H.
C++ para programadores.
McGraw-Hill/Iberamericana de Espaiia, S.A., 1996.
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CONTENIDO DE LOS TEMAS DEL CURSO.

Unidad Tema

I

II

I

v

VI

Sistemas de ecuaciones algebraicas lineales.

a) Método gaussiano para el calculo de determinantes.

b) Eliminacion gaussiana.

¢) Pivoteo.

Resolucion de ecuaciones no lineales.

a) El algoritmo de biseccion.

b) El algoritmo de la secante.

c¢) El algoritmo de Newton.

d) Velocidades de convergencia de los distintos métodos.
e) Métodos hibridos.

Interpolacion.

a) Interpolacion.

b) Interpolacion de Newton.
¢) Interpolacion spline.
Raices de polinomios.

a) Método de Biseccion.

b) Método de Newton.

¢) Método de Secantes.

d) Iteracion de punto fijo.

Aproximacion de funciones.

a) El problema mejor aproximado.

b) Ajuste de rectas y planos en general.

¢) Polinomios de Chebyshev.

d) Técnicas de spline.

e) Ajuste de curvas por minimos cuadrados.

Cuadratura Numérica.
a) Las reglas simples del rectangulo, el trapecio y Simpson.

b) La version compuesta de las mismas reglas. Andlisis de error.

¢) Algoritmos de tipo adaptativo.
d) Cuadratura de Gauss.

Horas Clase
6
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Unidad Tema Horas Clase

VII Lenguaje C++ y programacion de algoritmos numéricos. 12
a) Tipos basicos de datos en C++. Sentencias de control.
b) Funciones. Paso de argumentos a una funcion.
¢) Introduccidn a las clases.
d) Sistema de entrada/salida en C++.
e) Aplicacion a algoritmos numéricos basicos.

Se sugiere que los alumnos desarrollen programas para resolver cada uno de los métodos
planteados. Ademas el alumno debe resolver como proyecto final algiin problema practico
que involucre alguno de los métodos presentados.




