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OBJETIVO GENERAL

Al finalizar el curso el alumno conocera el enfoque actual del proceso de disefio en
ingenieria, asi como la ingenieria concurrente. También aprendera las técnicas de
disefio en dos dimensiones y en tres dimensiones, o modelado, y sera capaz de
aplicar dichos conocimientos para el disefio de productos.

INDICE TEMATICO
UNIDAD TEMAS Horas Horas
Tedricas Practicas
1 El Proceso de Disefio en Ingenieria 0 12
2 Dibujo por Computadora 0 20
3 Modelado Tridimensional 0 16
4 Proyecto de un Producto Nuevo 0 16
Total de Horas 0 64
Suma Total de las Horas 64




CONTENIDO TEMATICO

1.

2. DIBUJO POR COMPUTADORA
2.1.Inicio de un dibujo en dos dimensiones.
2.2.Control del entorno del dibujo.
2.3.Organizacion del dibujo en capas.
2.4.Tipos y grosores de lineas.
2.5. Anotacion con texto.
2.6.Creacion de dibujos exactos.
2.7.Creacion de objetos elementales.
2.8. Acotacion.
2.9.Creacion de polilineas y splines.
2.10. Edicién basica de objetos.
2.11. Dibujo de patrones de sombreado.

3. MODELADO TRIDIMENSIONAL
3.1. Introduccion.
3.2.Barras de herramientas y menus.
3.3. Construccién de piezas mecanicas.
3.4.Visualizacidon del modelo tridimensional.
3.5. Creacion del Layout.
3.6. Métodos de acotacion.

4. PROYECTO DE UN PRODUCTO NUEVO
4.1.Disefo de un producto, establecido por el profesor, utilizando lo aprendido
en los capitulos anteriores.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS

UTILIZACION
EN EL CURSO

Exposicién oral

Exposicion audiovisual

Ejercicios dentro de clase

v
v

Ejercicios fuera del aula

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras




MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO

UTILIZACION EN EL

ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO
Examenes parciales v
Examen final v
Trabajos y tareas fuera del aula v
Participacion en clase

Asistencia v

Exposicion de seminarios por los alumnos

Actividades Practicas

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
Ingenieria Mecanica o, Maestria en | Disefio mecanico y Disefio y
Ingenieria Mecanica Ingenieria fabricacion computacion
Eléctrica Mecanica




