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FACULTAD DE ESTUDIOS SUPERIORES CUAUTITLAN 
LICENCIATURA: DISENO Y COMUNICACION VISUAL 

PROGRAMA DE LA ASIGNATURA DE: 
CARICATURA 

IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA 
MODALIDAD: Curse I 
TIPO DE ASIGNATURA: Practica 
SEMESTRE EN QUE SE IMPARTE: Septimo 
CARACTER DE LA ASIGNATURA: Optativa 
NUMERO DE CREDITOS: 14 
HORAS DE Semanas 

TOTAL 
CLASEALA 4 Te6ricas: 0 Practicas: 4 de clase: 16 DE 
SEMANA: HORAS: 
SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE: Ninguna 
SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE: Ninguna 

OBJETIVO GENERAL 

64 

Proporcionar los conocimientos te6rico-practicos que le permitan al alumno Ia 
elaboraci6n de las caricaturas que necesita para Ia comunicaci6n visual. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumno: 
A) Conocera los antecedentes e historia de Ia historieta. B) Analizara los elementos que Ia 
conforman. C) lniciara Ia creaci6n de personajes. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Netas Hist6ricas 0 10 
2 Analisis de Ia Caricatura 0 10 
3 Proceso de Caricaturizaci6n 0 10 
4 El Personaje y su Entorno 0 10 
5 Diseno Editorial 0 10 
6 Regimen Legal de Ia Caricatura 0 10 

Tareas de lnvestigaci6n y Ejercicios Practices 0 4 
Total de Horas Te6ricas 0 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 64 



Unidad 1: Notas hist6ricas 
1.1. Antecedentes 

1.1.1. Asia 
1.1.2. Europa 
1.1.3. Africa 

1.2. Historia 
1.2.1. Siglo XVIII y XIX 

1.2.1.1. Europa 
1.2.1.2. America 
1.2.1.3. Mexico 

CONTENIDO TEMATICO 

Unidad II: Amilisis de Ia caricatura 
2.1. De Ia funci6n 

2.1.1. Crftica 
2.1.1.1. Social 
2.1.1.2. Polftica 

2.1.1.3. Econ6mica 
2.1.2. Simb61ica 
2.1.3. Alternativa 

2.2. Del personaje 
2.2.1. Anatomfa humana 

2.2.1.1. Comparada 
2.2.2. Expresiones 
2.2.3. Movimientos 
2.2.4. Estereotipos humanos 

2.2.4.1. Tipologfa anat6mica 
2.2.4.2. Grupos etnicos 

2.2.5. lndumentaria 
2.2.6. Modos individuales de dibujar 

2.3. Entorno 
2.3.1. Naturales 
2.3.2. Tecnol6gicos 

Unidad Ill: Proceso de caricaturizaci6n 
3.1. Interpretacion del personaje 

3.1.1. Anatomfa 
3.1.1.1. Humana 
3.1.1.2. Comparada 

3.1.2. Expresi6n 
3.1.3. Movimiento 
3.1.4. Estereotipos 
3.1.5. lndumentaria 

Unidad IV: El personaje y su entorno 



4.1. Ambiente 
4.1.1. Natural 
4.1.2. Tecnol6gico 

Unidad V: Diseno editorial 
5.1 . Proceso de diseno editorial 

5.1.1. Encuadre 
5.1.2. Formatos 
5.1.3. Margenes 
5.1.4. Tipografia 
5.1.5. Tecnicas de presentaci6n 

5.2. Reproducci6n de caricaturas 
5.2.1. Originales 

5.2.1.1. Ampliaci6n de dibujos 
5.2.1.2. Selecci6n de materiales y soportes 

5.3. Tecnologia del diseno editorial 
5.3.1. Camisas de indicaciones y de color 

5.4. Reproducci6n de caricaturas 

Unidad VI: Regimen legal de Ia caricatura 
6.1 . Promoci6n 
6.2. Difusi6n 
6.3. Distribuci6n 

BIBLIOGRAFiA 

BIBLIOGRAFiA BASICA 

• Acevedo Esther: La caricatura como lenguaje critico de Ia ideologia liberal , 
Secretaria de Educaci6n Publica-Salvat Colecci6n Arte Mexicano tomo 11, 
Mexico 1986 

• Acevedo Esther: Una historia en 500 caricaturas, INHA, Mexico 1994 
• Coma, Javier: Del gato Felix al gato Fritz. Historia de los comics , Ed. Gustavo 

Gili, Espana 1979 
• Coma, Javier: Los comics, un arte del siglo XX. Ed. Guadarrama, Espana, 1972 
• Coma, Javier: Los comics en Hollywood, Ed. Plaza & Janes. Barcelona 1988 
• Lujan Nestor: El humorismo, Ed. Salvat, Espana 1975 

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENT ARIA 

• Casasus Jose Ma.: Teoria de Ia imagen, Ed. Salvat, Espana 1974 
• Gubern Roman: Literatura de Ia imagen, Ed . Salvat, Espana 1974 
• Gyorgy Feher y Szunyoghy Andras: Escuela de dibujo de anatomia, Konemann, 

1996 



CIBERGRAFiA 
clio. red iris. es/artelcaricaturas/caricatura. htm 
www.dibujosparapintar.com/curso de dibujo caricaturas.html 
sincronia. cucsh. udg. mx/caricatur. htm 

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo ./ 

Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ./ 

Examen final ./ 

Trabajos y tareas fuera del aula ./ 

Participaci6n en clase ./ 

Asistencia ./ 

Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Lie. En Diseno Grafico, En Artes Dibujo, ilustraci6n, 
Comunicaci6n Grafica, Visuales caricatura e historieta 
Diseno y Comunicaci6n 
Visual 
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